
 
 
 

SERVIÇO PÚBLICO FEDERAL 

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DO PARÁ  

CAMPUS AVANÇADO VIGIA 

NUCLEO DE ESPORTE E LASER 

 

REGULAMENTO GERAL DO JOCAV 2023 
 

• Período: 15, 16 e 17 de Junho de 2023 
 
 

Art. 1º – Os Jogos Internos do IFPA/Campus Avançado Vigia - JOCAV serão promovidos 

pela  Diretoria Geral, Diretoria de Ensino, Pesquisa, Extensão e Inovação e pelo Núcleo de 

Esporte e Laser. 
 

Art.  2º  -  Poderão  participar  do  JOCAV,  todos  os  alunos  regularmente  matriculados  na 

instituição, desde que CUMPRAM as normas estabelecidas neste regulamento geral. 
 

Art. 3º – As competições serão realizadas em forma de torneios, conforme instruções abaixo: 
 

• Cada equipe será composta por alunos da mesma turma; 
• Para cada modalidade/Naipe será entregue uma ficha de inscrição para que sejam colocados 

os alunos/atletas que participarão da competição. 
• No caso de turmas que não tenham um número suficiente de atletas na modalidade/Naipe, 

poderão juntar-se a outra turma de mesmo ano podendo ser de cursos diferentes. 
 

 
Art. 4° – Os jogos NÃO TERÃO HORÁRIOS PRÉ-FIXADOS, com exceção do primeiro 

jogo do dia. Entretanto, deve-se observar uma tolerância de 15 minutos, apenas para o primeiro 

jogo da programação do dia. 
 

§ 1º – As aulas serão suspensas durante o período dos jogos, exceção do dia 15 de junho. 

§ 2º - As datas e locais dos jogos ficarão distribuídas da seguinte forma: 

a)  15 de junho de 2023 – HALL de entrada do campus – TÊNIS DE MESA 
b)  16 de junho de 2023 – Ginásio Manoel Soiá – VOLEIBOL 4x4 
c)  17 de junho de 2023 – Ginásio Manoel Soiá – FUTSAL 

 

 
Art. 5º - Todos os alunos devidamente matriculados estão aptos a participar dos jogos internos, 

mas em cada jogo só poderão entrar em quadra aqueles que estão listados na ficha de inscrição. 

Na tabela abaixo, está descrito o quantitativo de alunos por modalidade. 
 

 
Nº 

 
MODALIDADES 

 
Número máximo de atletas por 

modalidade, em cada jogo. 

01 FUTSAL 10 
02 VOLEIBOL 4x4 6 
03 TENIS DE MESA 1 



 
 
 
 
 
 

Art. 6° - Na cerimônia de abertura é obrigatório o comparecimento de no mínimo DOIS 

atletas por equipe e DOIS candidatos ao GAROTO GAROTA JOCAV 2023. Cada equipe 

deve providenciar sua placa (folha de isopor de 2 cm de espessura) contendo o código da 

turma, ano e curso a que pertence conforme o exemplo abaixo: 
 
 

INFORMÁTICA 2021 
 

V184-3TD 

 
§ 1º - Devem ser eleitos um aluno e uma aluna que conduzirão a placa, sendo esses os 

representantes da turma no concurso Garoto e Garota JOCAV 2023. Não precisam ser 

atletas. 
 

§ 2º - O cerimonial de abertura será conduzido pela Prof.ª Amanda Costa no dia 16 de 

Junho, às 18h00 no Ginásio Manoel Soiá. 
 

§ 3º - A Programação consistirá na seguinte sequência: 
 

• As equipe se concentrarão no HALL de entrada do Ginásio. 
• Composição da Mesa de Autoridades 
• Entrada das equipes no local. 
• Desfile do Garoto e Garota JOCAV 2023 
• Entrada das bandeiras: Nacional, Estadual e Municipal; 
• Execução do Hino Nacional Brasileiro 
• Juramento do Atleta. 
• Fala das Autoridades 
• Declaração de Abertura dos Jogos pela Diretora Geral. 
• Retirada das equipes. 
• Um jogo de futsal do naipe feminino 
• Resultado do Desfile do Garoto e Garota JOCAV 2023 
• Um jogo de futsal do naipe masculino 

 
 

Art. 7° – A EQUIPE que perder por W X O estará automaticamente eliminada da competição 

da referida modalidade/naipe. 
 

Art. 8° – Todos os participantes dos jogos, alunos e servidores estarão submetidos às 

medidas disciplinares estabelecidas pela comissão do JOCAV. 
 

Parágrafo único: O atleta expulso de qualquer competição por agressão física ou moral estará 

eliminado dos jogos, ficando sujeito às punições disciplinares da comissão do JOCAV. 
 

Art. 9° – Será designada pela comissão geral dos jogos uma comissão disciplinar de três 

professores para julgar os casos de indisciplina durante os jogos. 
 

Art.  10°  -  É obrigatório o uso de uniformes nos jogos, compostos por camisa, shorts, 

tênis e meias. Cada equipe se responsabilizará pela aquisição dos uniformes, sendo que as 

camisas devem ser iguais e numeradas e os shorts da mesma cor. 
 

Art. 11º - A equipe que ficar reduzida a um número inferior de atletas permitido na modalidade, 

será considerada perdedora pela contagem estabelecida nas regras oficiais mesmo se estiver 

vencendo ou empatando até a paralisação, caso contrário, mantém-se o resultado até então. 



 
 
 
 
 

Art. 12º - A Comissão Organizadora não se responsabilizará por eventuais acidentes que houver 

no período de realização dos jogos, bem como por uniformes, objetos de valor ou materiais 

trazidos pelas equipes que venham a desaparecer no torneio. 
 

Art. 13° - Quanto ao sistema de classificação, poderá ser realizado de duas formas dependendo 

do número de inscritos por modalidade. A primeira forma é o sistema de TODOS contra 

TODOS e a segunda será a divisão em chaves. Todas as equipes da mesma chave jogarão entre 

si, classificando os dois primeiros lugares. 
 

 
Art. 14º - O confronto final será através de cruzamento olímpico, seguindo a sequência a 

abaixo. 
 

 
Nº 

 
EQUIPES 

01 Semi Final 1 
02 1º do Grupo A   X 2º do Grupo B 
03 Semi Final 2 
04 1º do Grupo A   X 2º do Grupo B 
05  
06 FINAL 
07 Vencedor da Semi Final 1 X   Vencedor da Semi Final 2 

 
Art. 15° - O sorteio das chaves será realizado dia 15 de Junho as 15h00 no Hall do Bloco 

Pedagógico. 
 

Parágrafo único: Horário de início de cada modalidade, assim como os confrontos, será fixado 

no HALL do campus. 
 

Art. 16° - Período de pré-inscrição dos jogos: 22 a 26 de Maio de 2023 no NEL. 
 

Art. 17° - A premiação será através de medalhas para os 1ºs e 2ºs lugares em todas as 

modalidades/naipes.  
 
Art. 18° - Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos pela coordenação geral dos 

jogos. 

 
 

 



 
 

 
 
 

REGULAMENTOS ESPECÍFICOS DO JOCAV 2023 

REGULAMENTO DE FUTSAL 

 
 

Art.1º - Os tempos dos jogos serão os seguintes: 
• 2 tempos de 10 minutos corridos, com intervalo de 03 minutos. 

 
Art.2º - No caso de duas equipes terminarem uma partida empatadas, serão estabelecidos os seguintes 

critérios para o desempate: 
 

a) Pênaltis com 5 cobranças, por jogadores diferentes, para cada equipe. 
b) permanecendo empate, Pênaltis alternados (todos os jogadores devem participar). 

 

Art.3º - Cartão vermelho indica suspensão automática do torneio. 
 

Art.4º - Os critérios de desempate para efeito de classificação serão os seguintes: 
a) O Maior número de vitórias; 
b) Saldo de gol; 
c) Gols sofridos; 
d) Cartões 
e) Sorteio. 

 
REGULAMENTO DE VOLEIBOL 4x4 

 
Art. 1º - A disputa será no sistema 4x4, composta por dois atletas do naipe masculino e dois atletas do 

naipe feminino, podendo haver substituição por atleta de mesmo naipe. Só será permitido o andamento do 

jogo com essa configuração. Na ausência do quantitativo de atletas masculino e/ou feminino no momento 

do jogo, a equipe será considerada perdedora. 
 

Art. 2º - Os jogos serão realizados em melhor de 3 sets, sendo o 1º e 2º set de 25 pontos e caso empate, 

o 3º set de 15 pontos. Será declarado vencedor da partida, a equipe que tiver mais sets vencidos. 
 

Art. 3º - Os critérios de classificação e desempate serão os seguintes: 
a) O Maior número de vitórias; 
b) Confronto direto; 
c) Sets averege; 
d) Pontos averege; 
e) Sorteio. 

 
REGULAMENTO DO TÊNIS DE MESA 

 
Art.1º - A competição do Tênis de Mesa será realizada de acordo com as regras da Federação Internacional 

de Tênis de Mesa (ITTF) e a Confederação Brasileira de Tênis de Mesa (CBTM) salvo o estabelecido neste 

regulamento. 
 

Art. 2° - A categoria em disputa será a individual com naipes diferentes (masculino e feminino), onde 

cada turma poderá ter até três representantes por naipe. 
 

Art. 3° -  Os jogos serão disputados em melhor de 3 sets de 11 pontos com 2 saques alternados para 

cada atleta. Será declarado vencedor da partida, o atleta que tiver mais sets vencidos. 

 
Art. 4º - RAQUETES são de responsabilidade de cada atleta. 

 
Art. 5º - A classificação e disputa final serão os seguintes. 
a) O Maior número de vitórias; 
b) Confronto direto; 
c) Sets averege; 
d) Pontos averege; 
e) Sorteio. 


